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Allegro 4.4.2

Procédure d’'installation
pour Windows & Code::Blocks

Ce tutoriel vous guide pas a pas dans I’installation du pack pré-compilé allegro_4_4_install.zip

permettant de créer vos exécutables graphiques en C ou C++ dans I’'IDE Code::Blocks.

Prérequis

Un systéme Windows 10 opérationnel

— Sur machine Apple vous pouvez installer une machine virtuelle Windows dans votre
macQOS, par exemple avec VirtualBox. Dans ce cas prenez le temps de paramétrer votre
machine virtuelle pour qu’elle fonctionne bien. Vous avez droit a un systeme Windows
gratuit en tant qu’étudiant, sinon il est possible (et 1égal) de télécharger une image
Windows.iso depuis un Windows (a transférer ensuite par exemple avec une clé USB)

a partir de cette adresse https://www.microsoft.com/fr-fr/software-download/windows10

« Vous souhaitez installer Windows 10 sur votre PC ? » « Télécharger maintenant [’outil »
et en indiquant qu’on souhaite une installation sur une autre machine pour obtenir un
fichier iso (environ 4Go). Pendant I’installation de Windows en tant que machine virtuelle
cliquer sur suivant quand il est question de licence : le Windows ne sera pas enregistré mais
il sera fonctionnel (Microsoft vous laisse faire, ce n’est pas un accident).

Code::Blocks avec le compilateur MinGW, c’est le cas si vous pouvez déja compiler vos
propres programmes en mode console ! Pour rappel ceci correspond au 4°™ lien :
codeblocks-17.12mingw-setup.exe sur http://www.codeblocks.org/downloads/26

7-Zip utilitaire trés utile pour gérer les fichiers archives (zip, rar etc...) a installer depuis
https://www.7-zip.org/download.html (2°™ lien Download)

Toujours télécharger les applications Windows depuis des liens directement sur les sites
des éditeurs pour éviter les mauvaises surprises (adwares etc...)

Recommandation initiale : voir les extensions des fichiers

Pour rappel il est conseillé en tant qu'utilisateur "expert" de Windows de configurer 'explorateur de
fichiers pour bien voir les extensions (.zip .jpg .exe etc.) Voir capture écran page suivante : dans
une fenétre d'explorateur de fichiers faire menu Fichier -> Options -> onglet Affichage dans la liste
Parametres avancés : décocher les 2 cases de "Masquer les extensions des fichiers dont le type est
connu" et "Masquer les fichier protégés du systeme d'exploitation (recommandé)" Cette derniere
manip rend Windows paranoiaque : confirmer que vous voulez bien voir tout ¢a.



https://www.virtualbox.org/
https://www.7-zip.org/download.html
http://www.codeblocks.org/downloads/26
https://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=691209
https://www.microsoft.com/fr-fr/software-download/windows10
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Télécharger le pack de développement Allegro : allegro_4 4 _install.zip
C’est ici que ¢a ce passe :
https://fercoq.bitbucket.io/allegro/#Installation
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Dans 7-Zip en mode administrateur décompresser le zip vers MinGW

Commencer par trouver le zip, en général dans C:\Users\VotreNomUtilisateur\Downloads, le

sélectionner puis cliquer sur Extraire...
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Trouver le répertoire MinGW, usuellement dans

C:\Program Files (x86)\CodeBlocks\MinGW :

Rechercher un dossier

Choisissez un dossier pour l'extraction des fichiers.
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On a bien indiqué a 7-Zip le répertoire MinGW (le compilateur) comme répertoire de destination,
décocher le nom du zip comme préfixe et cliquer OK : I’opération d’installation devrait se
dérouler sans incident notable.
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Tester une compilation d’un programme Allegro en utilisant un code
source du cours

Lancer Code::Blocks et créer un nouveau projet en « Console application » (comme d’habitude !)

M8 main.c [test_allegro] - Codex:Blocks 17.12 - =
File Edit View Search Project Build Debug Forran wxSmith Tools Toolss Plugins DoxyBlocks Settings Help
EY =T IR | & &) @ » G © B [pebug VB[ p uE g bl g6 | B
<global> ~ ~
e PRBRISS|<|FHEBQ v e @ L ia
Management x
= main.c >
4 | Projects | Symbals Files » 1
O Workspace 2
E! test_allegro 3
=B Sources 4 int main()
: main.c 3 {
3 printf ("Hello world!\n"):
T return O;
8
&
< >
Logs & others x
4| A CodenBlocks (4, Search results % | ficeee x| €y Buildlog X ;“Euildmessages 2| ) CppCheckfVera++ x| Acer
—————————————— Bun: Debug in test_allegro (compiler: GNU GOC Compiler)—-—--————-—-—-— ~
Checking for existence: C:\Users\etudiant\Desktop\informatique\test_allegro\bin\Debug\test_allegro.exe
Executing: "C:\Program Files (x8&)\CodeBlocks/cb_console_runner.exe" "C:\Users\etudiant\Desktop\informatigue
“test_allegroibin\Debughtest_allegro.exe” (in C:\Users\etudiant\Desktophinformatiquehtest_allegroh.)
Process terminated with status 0 (0 minuts(s), 2 second(s))
v
C:\Users C/C++ Windows (CR+LF) WINDOWS-1252 Line 9, Col 1, Pos 107 Insert Read/Write default =S

- . " o 011
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Vérifier que ce projet console compile et fonctionne (on obtient bien « Hello world! » en console).

Pour compiler un programme graphique Allegro il faudra préciser au compilateur que notre
exécutable utilise une bibliotheque (library) en 1I’occurrence la bibliothéque a liaison dynamique
(dynamic link library = dll) alleg44.dll qui a été installée dans le systéme de compilation.

Aller dans les options de compilation, menu Projet => Build options...

H rmain.c [test_allegro] - CodenBlocks 17,12
File Edit View Search | Project Build Debug Fortran  wxSmith  Tools  Tools+  Plugins

FeBEd ¢« > Add files... Debug v
| <global> Add files recursively... [
P C}| PR R R Remowve files..,
; | | | Project tree * : | w
Management Set programs’ arguments...
1 | Projects | Symbals Motes...  tdio.ho
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EI’ test_allegro Properties...
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{ main.c Reparse current project
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Increment version
Changes log
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Suivre la séquence ...

Project build options d x

i test allegro
i 0 ]

i Release

Selected compiler

GMNU GCC Compiler 2 e

Compiler settings Linker settingsy Search directories  Prefpost build steps  Custom variables  "Make™ commands

Policy:  Append target options to project options

Link libraries: Other linker options:
[ slleg44.dll
4 i
&
Edit Delete Clear
3 Copy selected to...
SCx ) o=

Cette manipulation devra étre faite pour chaque nouveau projet Allegro. L’alternative serait
d’indiquer alleg44.dll dans les options globales de Code::Blocks mais ceci me semble une fausse
bonne idée : en effet tous les projets que nous allons compiler ne sont pas graphiques et/ou ne
dépendent pas d’ Allegro.



Pour tester un programme Allegro sur la base d’un code source fiable, aller sur le site avec les
exemples du cours et choisir un exemple de code sans fichier graphique (c’est plus simple, sinon il
faut avoir le fichier graphique a disposition=>ZIP regroupant I’ensemble des fichiers sources...)
Par exemple « 6_0_animation_n_elements » du cours 2 :

}._:, Librairie graphique Allegro x

<« ¢ @ ( B -9 m o =
o Choisir et mnitialiser le mode graphique 2 0 mode graphique.c 2 1 mode graphique.c "
o Afficher textes et dessins 3 0 texte et dessin.c 3 1 texte et dessinec 3 2 texte et dessin.c
o Primitives de dessin Doc en ligne
« Entrer dans l'événementiel

o Controle par la souris 4 0 souns.c
o Controle par le clavier 5 Oclavier scancode.c 6 0clavier bufferc 6 1 clavier bufferc
o Mouvement interactif 7 Obougeruntruc.c 7 1 bouger un truc.c

Cours 2 ZIP regroupant l'ensemble des fichiers sources du Cours2

+ BITMAP en mémoire

o Structure de données de la BITMAP

o Créer, détruire une BITMAP

o Dessiner, placer du texte, effacer une Bitmap

o Afficher (copier) une Bittap : fonction blit()

o Bouger une Bitmap 1 0 bitmap dessin affichage.c

o Sauvegarde d'une Bitmap, faire une photo d'écran 2 0 bitmap sauverc 2 1 bitmap sauverc

o Récupérer une Bitmap dans le programme (load) 3 0 bitmap charger afficherc 3 1 bitmap charger afficherc

o Accéder aux datas d'une Bitmap, modification d'image 4 0 bitmap traitements niveau pixele 4 1 bitmap traitements

niveau pixel.c

* Principes d'animation
o Boucle d'animation 5 0 amimation.c

o Affichage double buffer 5 1 animatiog
o Vecteur vitesse, vitesse individuelle
e —

Cours 3 ZIP regroupant l'ensemble des fichiers sources du Cours3

* Avoir des acteurs (formes ou images) les faire bouger et les afficher

o Définir des acteurs 4 ’aide de structures gérées par des sous-programmes
o Regrouper les acteurs a 'aide de tableaux de pointeurs sur structures 1 0 animation structures.c 1 1 animation structures.c
files.ece fr/ ~fercog/allegro/Alleg_C2/6_0_animation_n_elements.htm| MeNts - vie et mort des acteurs 2 0 acteurs en quantite variable.c 2 1 acteurs en quantite e

O Taper ici pour rechercher i)

Une fois sur un exemple de code source, prendre le code source en faisant Ctrl+A (select All,
tout sélectionner) puis Ctrl+C (copier).

B CAD\ECEWg10\allegro\source X

< ¢ @ ece.fr/~fercoq/allegro/Alle n_n_eleme [ | e w o =

Ctrl+A
puis
Ctrl+C

H QO Taper ici pour rechercher


http://files.ece.fr/~fercoq/allegro/Alleg_C2/6_0_animation_n_elements.html

De retour dans Code::Blocks, cliquer sur le code source du main.c et remplacer tout par le code
de I’exemple du cours en faisant Ctrl+A puis Ctrl+V

¥ “main.c [test_allegro] - Code:Blocks 17.12 = i3 X
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105 reac(20);
106
107
108 return O;
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Enfin compiler et exécuter le projet (Build and run), si tout s’est bien passé vous devez avoir une
animation conforme a la vignette en haut de la page d’exemple du cours (ici des disques de couleur
qui bougent dans un cadre sur fond noir). Les « trainées de vitesse » ne font pas partie du
programme, c’est un effet qui a été ajouté lors de la capture pour illustrer le mouvement des objets.

Pour conserver les options de compilation du projet (alleg44.dll etc...) n’oubliez pas de le sauver :

w main.c [test_allegro] - Code:Blocks 17.12
File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith  Tools  Toc
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Close project

Add files...
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Si tout ne se passe pas comme prévu, pas de panique, demandez autour de vous, et sollicitez votre

chargé de TP si nécessaire.

Bonne programmation graphique !
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