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Allegro 4.4.3

Procédure d’installation
pour Windows & Code::Blocks

Ce tutoriel vous guide pas a pas dans I’installation du pack pré-compilé allegro_4_4_3_install.zip

permettant de créer vos exécutables graphiques en C ou C++ dans I’IDE Code::Blocks.

Prérequis

Un systéme Windows 10 opérationnel

— Sur machine Apple vous pouvez installer une machine virtuelle Windows dans votre
macOS, par exemple avec VirtualBox. Dans ce cas prenez le temps de paramétrer votre
machine virtuelle pour qu’elle fonctionne bien. Vous avez droit a un systéme Windows
gratuit en tant qu’étudiant, sinon il est possible (et légal) de télécharger une image
Windows.iso depuis un Windows (a transférer ensuite par exemple avec une clé USB)

d partir de cette adresse https://www.microsoft.com/fr-fr/software-download/windows10

« Vous souhaitez installer Windows 10 sur votre PC ? » « Télécharger maintenant ’outil »
et en indiquant qu’on souhaite une installation sur une autre machine pour obtenir un
fichier iso (environ 4Go). Pendant I’installation de Windows en tant que machine virtuelle
cliquer sur suivant quand il est question de licence : le Windows ne sera pas enregistré mais
il sera fonctionnel (Microsoft vous laisse faire, ce n’est pas un accident).

Code::Blocks avec le compilateur MinGW, c’est le cas si vous pouvez déja compiler vos
propres programmes en mode console ! Pour rappel ceci correspond au 4°™ lien :
codeblocks-20.03mingw-setup.exe sur http://www.codeblocks.org/downloads/26

7-Zip utilitaire trées utile pour gérer les fichiers archives (zip, rar etc...) a installer depuis
https://www.7-zip.org/download.html (2°™ lien Download)

Toujours télécharger les applications Windows depuis des liens directement sur les sites
des éditeurs pour éviter les mauvaises surprises (adwares etc...)

Recommandation initiale : voir les extensions des fichiers

Pour rappel il est conseillé en tant qu'utilisateur "expert" de Windows de configurer I'explorateur de
fichiers pour bien voir les extensions (.zip .jpg .exe etc.) Voir capture écran page suivante : dans
une fenétre d'explorateur de fichiers faire menu Fichier -> Options -> onglet Affichage dans la liste
Parametres avancés : décocher les 2 cases de "Masquer les extensions des fichiers dont le type est
connu" et "Masquer les fichier protégés du systéeme d'exploitation (recommandé)" Cette derniere
manip rend Windows paranoiaque : confirmer que vous voulez bien voir tout ca.



https://www.virtualbox.org/
https://www.7-zip.org/download.html
http://www.codeblocks.org/downloads/26
https://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=691209
https://www.microsoft.com/fr-fr/software-download/windows10
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Télécharger le pack de développement : allegro_4 4 3_install.zip
C’est ici que ¢a ce passe :
https://fercoq.bitbucket.io/allegro/index.html#Installation

Lancer 7-Zip en mode administrateur

: O

. T-Zip T 4 Mon abonne... OneNote

7-Zip File Manager
. 3 Epingler au menu Démarrer
l? 7-Zip Help
Plus £ 2 e
A Epingler 3 la barre des taches
]E Désinstaller . : .
. Accessoires Windows Exécuter en tant qu'administrateur
VLI5S0 JLUE

] Ouvrir 'emplacement du fichie
M aiiehee o uvrir 'emplacement du fichier

Al

Astuces 2 = i S Contréle de compte d'utilisateur

Voulez-vous autoriser cette application
Paris provenant d‘un éditeur inconnu a apporter
des modifications a votre ordinateur ?
[gh  Barre Jeu

) 7zFM.exe
&
Editeur : Inconnu
E Calculatrice Paint 2D Origine du fichier : Disque dur sur cet ordinateur

Afficher plus de détail

L Taper ici pour rechercher



https://fercoq.bitbucket.io/allegro/index.html#Installation

Dans 7-Zip en mode administrateur décompresser le zip vers MinGW

Commencer par trouver le zip, en général dans C:\Users\VotreNomUtilisateur\Downloads, le

sélectionner puis cliquer sur Extraire...
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On a bien indiqué a 7-Zip le répertoire MinGW (le compilateur) comme répertoire de destination,
vérifier que le nom du zip comme préfixe est bien décoché, puis cliquer OK,
I’opération d’installation devrait se dérouler sans incident (confirmer écraser fichier si demande) :
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Tester une compilation d’un programme Allegro en utilisant un code
source du cours

Lancer Code::Blocks et créer un nouveau projet en « Console application » (comme d’habitude !)
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Vérifier que ce projet console compile et fonctionne (on obtient bien « Hello world! » en console).

Pour compiler un programme graphique Allegro il faudra préciser au compilateur que notre
exécutable utilise une bibliotheque (library) en 1I’occurrence la bibliothéque a liaison dynamique
(dynamic link library = dll) alleg44.dll qui a été installée dans le systéme de compilation.

Aller dans les options de compilation, menu Projet => Build options...
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Cette manipulation devra étre faite pour chaque nouveau projet Allegro. L’alternative serait
d’indiquer alleg44.dll dans les options globales de Code::Blocks mais ceci me semble une fausse
bonne idée : en effet tous les projets que nous allons compiler ne sont pas graphiques et/ou ne
dépendent pas d’ Allegro.



Pour tester un programme Allegro sur la base d’un code source fiable, aller sur le site avec les
exemples du cours et choisir un exemple de code sans fichier graphique (c’est plus simple, sinon il
faut avoir le fichier graphique a disposition=>ZIP regroupant I’ensemble des fichiers sources...)
Par exemple « 6_0_animation_n_elements » du cours 2 :
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Une fois sur un exemple de code source, prendre le code source en faisant Ctrl+A (select All,
tout sélectionner) puis Ctrl+C (copier).
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De retour dans Code::Blocks, cliquer sur le code source du main.c et remplacer tout par le code
de I’exemple du cours en faisant Ctrl+A puis Ctrl+V


https://fercoq.bitbucket.io/allegro/Alleg_C2/6_0_animation_n_elements.html
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Enfin compiler et exécuter le projet (Build and run), si tout s’est bien passé vous devez avoir une
animation conforme a la vignette en haut de la page d’exemple du cours (ici des disques de couleur
qui bougent dans un cadre sur fond noir). Les « trainées de vitesse » ne font pas partie du
programme, c’est un effet qui a été ajouté lors de la capture pour illustrer le mouvement des objets.

Pour conserver les options de compilation du projet (alleg44.dll etc...) n’oubliez pas de le sauver :
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Si tout ne se passe pas comme prévu, pas de panique, demandez autour de vous, et sollicitez votre
chargé de TP si nécessaire.

Dans allegro_checking.zip vous avez des projets montrant 1’utilisation d’extensions de la
bibliothéque, en particulier le son compressé (format ogg vorbis) et les images .png et .jpg
Regardez attentivement les options du linker (Linker settings) a ajouter a alleg44.dll pour utiliser
ces extensions dans votre projet (attention, 1’ordre doit étre respecté).

Bonne programmation graphique !


https://fercoq.bitbucket.io/allegro/distribution/allegro_checking.zip

	Prérequis
	Recommandation initiale : voir les extensions des fichiers
	Télécharger le pack de développement : allegro_4_4_3_install.zip
	Lancer 7-Zip en mode administrateur
	Dans 7-Zip en mode administrateur décompresser le zip vers MinGW
	Tester une compilation d’un programme Allegro en utilisant un code source du cours

